
→ Key Note Natuurlijke taal programmeren: 
de brug tussen mensen en AI 
Erik Meijer 
 
Volgens een recent artikel in De Volkskrant maakt 
tenminste een op de drie Nederlanders gebruik van 
generatieve AI tools zoals ChatGPT, Dall-E, Midjourney, 
etc. Een van de belangrijkste redenen hiervoor is dat je met 
AI systemen kan communiceren in natuurlijke taal. Dit 
maakt generatieve AI veel toegankelijker dan traditionele 
computers voor mensen die geen programmeerervaring 
hebben. 
 
Natuurlijke taal is echter een inefficiënte manier om ideeën 
en instructies precies uit te drukken. Daarom creëren 
informatici programmeertalen en wetenschappers 
wiskundige notaties. Als AI de toekomst van 
computergebruik is, hebben we nieuwe programeertalen 
nodig om met AI systemen te converseren. 
 
In deze presentatie demonstreren we het ontwerp van een 
op natuurlijke taal gebaseerde programmeertaal voor het 
instrueren van AI-systemen. Deze AI-taal is gebaseerd op 
technieken die ook aan de basis van traditionele 
programmeertalen liggen. 
 
De kruisbestuiving tussen AI-taalmodelen en traditionele 
programmeertalen opent nieuwe wegen voor het effectief 
uitvoeren van complexe taken met AI-taalmodelen. Door de 
krachten van zowel natuurlijke taal als programmeertalen te 
benutten, kunnen we de communicatiekloof tussen mensen 
en AI-systemen overbruggen, waardoor de weg wordt 
vrijgemaakt voor een toekomst van naadloze en intuïtieve 
interactie met AI. 
 

 
 

→ Over Erik Meijer 
 
Dr. Erik Meijer is een computer scientist en ondernemer 
werkzaam in de VS. Hij behaalde zijn promotie aan de 
Radboud University van Nijmegen en was UHD in Utrecht en 
deeltijdhoogleraar aan TU Delft, en de University of 
Nottingham. Hij startte een eigen bedrijf (Applied Duality), 
werkte met Netflix en Google en bij Microsoft en Facebook 
(Meta) als director of Engineering. Erik heeft vele patenten en 
academische publicaties op zijn naam staan. 

 

 
 

 

 
 
 
 

 
 



→ Responsible Artificial Intelligence IM1802 
Clara Maathuis 
 
In deze bijeenkomst beginnen we ons avontuur in de 
multidimensionale wereld van Responsible AI! In deze reis 
zullen we een veelzijdige bril opzetten om te begrijpen dat 
er naast de impliciete technische dimensie van AI-systemen 
ook andere sociale, ethische, en juridische dimensies zijn 
die een belangrijke rol spelen bij het ontwerpen, 
ontwikkelen, implementeren, en gebruik van AI-systemen in 
verschillende maatschappelijke domeinen. Tegelijkertijd 
zullen we nadenken over mogelijke ethische issues die AI-
systemen kunnen opwerpen, samen met mogelijke 
implicaties en gevolgen, en we zullen ingaan op het belang 
van de juiste implementatie van sociale en ethische normen 
en waarden sinds het ontwerp van AI-systemen voor 
maatschappelijk welzijn.   
 

 
 

→ Afstudeerpresentaties masters Informatica 
 
Deze bijeenkomsten zijn bedoeld voor alle vergevorderde 
studenten van de master-opleidingen Software Engineering 
en Computer Science die bezig zijn in het afstudeertraject 
of zich hierop oriënteren. Een aantal afstudeerders zal hun 
onderzoek presenteren en er is volop gelegenheid tot het 
stellen van vragen over het afstuderen en het uitwisselen 
van best-practices. 
 

 
 
 
 

→ Communicatievaardigheden 
Wietze van der Molen 
 
Tijdens deze bijeenkomst, van Communicatievaardigheden, 
onderdeel Schrijven en Presenteren, geef je een presentatie 
van maximaal 20 minuten aan je medestudenten over een 
zelfgekozen onderwerp. Daarnaast beluister je de 
presentaties van je medestudenten en geeft hen feedback. 
Studenten die de voorbereidende opdracht gemaakt hebben 
kunnen zich aanmelden om een presentatie te geven. De 
overige studenten die op dit moment ingeschreven staan 
voor dit vak kunnen deelnemen als toehoorder.  
 
→ Geef jij een presentatie tijdens deze sessie? Vergeet dan 
niet om je laptop (met HDMI poort) of je presentatie op USB 
mee te nemen. 
 
 
 
 
→ Startbijeenkomst VAF masters Informatica 
Harald Vranken 
 
Deze bijeenkomst is bedoeld voor studenten die in Q3 aan 
de slag gaan met VAF (Voorbereiden Afstuderen) in de 
master Software Engineering, de master Computer Science 
en master Artificial Intelligence. In deze startbijeenkomst 
bespreken we de opzet en de planning van VAF, waarbij de 
insteek is om VAF in een kwartiel af te ronden. In de 
startbijeenkomst (en vervolgens in twee korte online 
groepsbijeenkomsten gedurende het kwartiel) kun je tevens 
contact leggen met mede-afstudeerders en leren van elkaar 
ervaringen. 
 

 
 



→ Geavanceerd objectgeoriënteerd 
programmeren IB0902 
Harrie Passier en Stijn de Gouw 

 
In deze sessie wordt een introductie gegeven op wat 
specificaties zijn en wat de betekenis hiervan is voor het 
ontwerpen, implementeren en testen van een OO 
programma. Daarna wordt een overzicht gegeven van de 
cursus. De sessie is toegankelijk voor studenten die 
ingeschreven zijn voor de cursus. 
 
 

 
 

→ Relationele databases IB0302 
Stefano Schivo en Daniel Tan 

 
Tijdens de eerste bijeenkomst bespreken we kort hoe dit 
vak in elkaar steekt en starten we de cursus met een korte 
samenvatting van leereenheden 1 en 2, en een introductie 
naar LE 3. We zullen dan de eerste huiswerk (opgave 1 en 
3) bespreken. Zorg dat je de VirtualBox voor deze 
bijeenkomst geïnstalleerd en uitgeprobeerd hebt, zodat je 
van deze gelegenheid gebruik kan maken om hier over 
vragen te stellen, als er iets niet lukt. We hebben ruim de 
tijd om problemen met VirtualBox te oplossen, en eventueel 
met de alternatieven te proberen. 
 
 

 
 
 
 

 

→ Software testen IB3202 
Nikè van Vugt - Hage 

 
Deel 1: 
Dit is een algemene introductie, over het doel en de opzet 
van de cursus, en de verhouding met andere cursussen. Er is 
geen voorbereiding nodig, maar begin gerust alvast met 
lezen (leereenheid 1 t/m 5)!. 
 
Deel 2: 
Jullie gaan een testset ontwerpen voor een klein probleem. 
Je hoeft hier nog niets van de cursus voor bestudeerd te 
hebben; je kunt dit volledig op voorkennis, ervaring en 
gezond verstand doen. Daarna kijken we kort vooruit naar 
een aantal technieken waarmee je zo’n grondige testset ook 
voor grotere problemen kunt bereiken (leereenheden 6 en 7). 
 
 

 
 

→ Design for Change IM0603 
Ebrahim Rahimi en Harrie Passier 

 
Deze sessie geeft een inleiding in toekomstbestendig 
softwareontwerp en -ontwikkeling. We introduceren domein-
gedreven ontwerp, ubiqutious language, onion architectuur 
en enkele OO ontwerpprincipes. Dit wordt gevolgd door een 
overzicht van de cursus. De sessie is toegankelijk voor 
studenten die de cursus volgen. 
 
 

 
 
 

 



→ Premaster AI: Programmeren met Python 
IB3502 
Murat Firat 

 
Deze cursus neemt je in een snel tempo mee door wat de 
programmeertaal Python te bieden heeft. Python heeft 
handige, en is een heel geschikte taal om onderzoek te 
doen aan grote databestanden. De flexibiliteit van 
variabelen in Python maakt dynamisch typen mogelijk, wat 
betekent dat variabelen tijdens runtime naar behoefte van 
type kunnen veranderen. Dit maakt Python een zeer 
flexibele en aanpasbare taal voor verschillende 
programmeertaken. Python is een handige taal om data te 
verzamelen (bijvoorbeeld via internet), die data te 
bewerken, te onderzoeken, te organiseren, en in databases 
onder te brengen.Je zult in deze cursus leren hoe je dat 
kunt doen, en daarbij hulpmiddelen als Jupyter notebook en 
Pandas leren gebruiken. 
 
Cursussessie op studiedag: Het lesrooster van de cursus 
wordt tijdens de sessie toegelicht. Ook leggen we de 
opdrachten en het examen van de cursus uit. Verder wordt 
het cursusmateriaal geïntroduceerd. We zullen zien hoe de 
cursus in Brightspace-omgeving is georganiseerd, code 
IB3502-232433B. Je leert hoe je kunt deelnemen aan 
online vergaderingen en hoe je kunt bijdragen aan 
discussies. 
 
 

 
 
 
 
 
 

→ AppLab IB2602 
Fabian van den Broek 

 
Bij AppLab bedenken de deelnemers zelf een concept en 
realiseren dit vervolgens in groepsverband tot een 
functionerende Android app. Hierbij wordt gebruik gemaakt 
van een aantal moderne programmeertechnieken, zoals 
reactive extensions en een real-time gedistribueerde 
database. Op deze studiedag is de AppLab bijeenkomst 
verdeeld in twee sessies van 1 uur.  
 
Deel 1: 
In de eerste sessie komen o.a. deze programmeertechnieken 
kort aan bod, samen met de eisen die aan de app gesteld 
worden. Ook gaan we hierbij brainstormen over mogelijke 
app-ideeën. De eerste sessie op de studiedag is in principe 
openbaar. 
 
Deel 2: 
Tijdens de tweede sessie op de studiedag is alleen 
toegankelijk voor ingeschreven AppLab studenten. In deze 
sessie proberen we de groepen te vormen waarin je voor de 
rest van de cursus gaat samenwerken om de app te maken. 
Het is daarom voor AppLabstudenten belangrijk om (het liefst 
fysiek) deel te nemen aan deze bijeenkomst. Laat de docent 
per mail weten als je niet bij de twee sessies op de studiedag 
aanwezig kunt zijn. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



→ Formele talen en automaten IB0802 
Tobias Kappé 

 
Dit is de eerste bijeenkomst van FTA, over leereenheden 1 
(‘waar doen we het voor’ en basiskennis) en 2 (eindige 
automaten). Het is een gecombineerd hoor-/werkcollege. 
Bestudeer vooraf het eerste gedeelte van leereenheid 1.2 
('Three basic concepts', subsection 'Languages'), en naar 
eigen inzicht leereenheid 1.1 (verplichte voorkennis uit het 
vak 'Logica, Verzamelingen en Relaties'). 
 
 

 
→ Deep Neural Engineering IM1102 
Stefano Bromuri 

 
This course discusses about Neural Network and their role 
in shaping AI. The course follows 5 main topics:  
1. Multi-layer perceptrons and Backpropagaton  
2. Long short term memories and Convolutional Neural 
Networks  
3. Transformer Models and their relationship to Large 
Language Models  
4. Object Detection and Generative Models (such as 
Encoders, Variational Autoencoders and GANs)  
5. Graph Neural Networks  
 
Session on the study day: During the study day the general 
schedule and work expected from the students is 
presented, including some of the proposed projects. The 
first part of the session will be dedicated to administrative 
information (or “where to find things?”). The second part of 
the session is instead dedicated to start the work towards 
Multi-layer perceptrons. The first lecture is then continued 
on Monday the 19th of February, that will probably be 
slightly shorter as a consequence.  

 

→ Studieadvies bachelor en master 
Caroline Benjamins, Janine Bulten-Voncken  
 
Heb je vragen over je studie, loop je ergens tegen aan, heb 
je hulp nodig bij jouw planning of wil je gewoon even met ons 
kennis maken, spreek ons gewoon aan (mits we niet te druk 
bezig zijn met organisatorische bezigheden ����). Dat kan in 
principe de hele dag, maar in de pauze hebben we speciaal 
tijd (en ruimte in de grote zaal) voor jullie ingepland. 
 
 

 
→ Projectmanagement (IB3802 en IB4302) 
Daniel Tan 
 
Verken de projectenjungle: een casestudy 
Projectmanagement in de jungle 
 
Beschrijving: Tijdens deze workshop duiken we diep in de 
wereld van projectmanagement aan de hand van een 
concrete casestudie. We analyseren en illustreren de 
essentiële principes die leiden tot een succesvolle 
projectinrichting en -uitvoering. Deze sessie biedt jullie een 
waardevolle kans om inzicht te krijgen hoe theoretische 
kennis toegepast kan worden binnen een real-world project 
en wat cruciale vaardigheden zijn voor effectief 
projectbeheer. 
 

 
→ Afstudeerproject BSc Informatiekunde 
Vanessa Dirksen 
 
Beschrijving binnenkort beschikbaar 
 
 
 



→ Key Topics in Artificial Intelligence 
Daniel Tan 
 
The first session of the Key topics in Artificial Intelligence 
course will provide an overview of the various sub-fields in 
artificial intelligence including (but not limited to) 
Knowledge-based AI, Machine Learning, Natural Language 
Processing, Computer Vision, and Robotics. It will feature 
several of the latest advancements in AI and a useful 
framework for learning and understanding most of the AI 
concepts. 
 

 
→ Concepten van programmeertalen 
Tim Steenvoorden en Stijn de Gouw 
 
In deze cursus gaan we dieper in op de principes die ten 
grondslag liggen aan elke programmeertaal. Je hoeft niets 
voor te bereiden voor deze bijeenkomst. Na een korte 
introductie over verschillende visies op programmeertalen 
en wat hierbij goed en fout kan gaan, zullen we 
basisconcepten als waarde, type, variabele, binding, en 
scope bespreken.  
 
 
→ Premaster formele technieken 1 IB0003 
Stefano Schivo 
 
Beschrijving binnenkort beschikbaar 
 
 
→ Software Architecture IM0203 
Ashish Sai 
 
Beschrijving binnenkort beschikbaar 

→ Inleiding Informatica IB0102 
Hugo Jonker 
 
Deel I:  
Deze bijeenkomst is de eerste bijeenkomst van het vak 
Inleiding Informatica (IB0102). Als je dit vak gaat doen, zorg 
dan dat je bij deze sessie aanwezig bent. 
Allereerst volgt er een welkomstwoord, met een korte uitleg 
over hoe de cursus is opgebouwd en wat informatie over 
praktische zaken zoals tentamens, online bijeenkomsten en 
studietempo. Daarna stelt de docent zich voor, waarna er 
wordt ingegaan op de eerste leereenheid. 
  
Deel 2:  
Deze bijeenkomst is de 2e bijeenkomst van het vak Inleiding 
Informatica. 
Als je dit vak gaat doen, is het wenselijk dat je bij deze sessie 
aanwezig bent. Mocht je helaas niet kunnen: de slides komen 
online. 
In deze bijeenkomst gaan we in op de 2e leereenheid en 
blikken we nog wat vooruit. 
 
 
→ Lineaire algebra en stochastiek IB0602 
Daniel Tan 
 
Beschrijving binnenkort beschikbaar 
 

 
→ Kunstmatige intelligentie IB2802 
Gideon Maillette de Buy Wenniger 
 
Beschrijving binnenkort beschikbaar 
 
 




